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HELENOVE = obyvatelé Recka (I6nové, Achajové, Ddorové, Aiolové)
ANTIKA = tecké a ifimské uméni

KLASICKY = vrcholna kultura ve vrcholném uméni Recka

RECKA KULTURA = souhrn vice disciplin

POLIS = mésto

POLITIKA = véc vefejna

DEMOKRCIE — DEMO = lid

Helénové vytvorili v 1. tisicileti pr.n.l. vyspélou kulturu a uméni, svou klasi¢nosti (dokonalosti) se staly
zakladem celé evropské vzdélanosti.

ANTICKE OTROCTVI — tecka kultura vytvorila vyssi stadium otrokarského radu, to umoznilo rozsireni Zeleza,
vyrobu pro trh, mezinarodni obchod a penézni hospodaristvi.

POLIS - na rozdil od despotickych statii Rekové nedospéli k jednotnému narodnimu statu, zakladali drobné
méstské statecky, byly to samostatné politické jednotkyw

vvvvvv

MYKENSKA KULTURA
— 16.-12.stol. pt.n.l.
— bojovné pastyiské kmeny na egejském pobtezi vytvorili vyspélou kulturu starsiho obyvatelstva
— Dorové tuto kulturu znicili, tim ukond¢ili Fecké stehovani

Hornaté a malo tirodné Recko nemohlo viechny obyvatele uzivit a tak doslo k prvni fecké kolonizaci
(od konce 2. tisicileti pt.n.L), byly osidleny ostrovy a pobiezi Malé Asie. Pfi druhé fecké kolonizaci byly osidleny
kraje pri sttedozemnim mori, zvlasté Sicilie a jizni Italie.

POLITICKY VYVO]J
— s ekonomickou zménou souvisel i politicky vyvoj
— 0od KRALOSVSTVI k ARISTOKRACII (vlada $lechty) ptes TYRANII (samovlada) az k DEMOKRACII
(vlada lidu)
— timto vyvojem prosly predevsim vyspélé Athény, na rozdil od nich Sparta byla konzervativni, vojensky
organizovany stat s otrokarskym radem

Recko-Perské valky (499 pt.n.l.)
Rivalita obou prednich reckych statl (T) utvaiela hlavni linii ifeckych déjin. Vnéjsi stranu potom piedstavovalo

soupeteni Recka s Persii o hegemonii (nadvladu), z tohoto boje vysly spojené iecké obce vitézné.

Peloponéska valka
Vedena soupericimi staty Athény x Sparta, oba staty znacné oslabila a ani jedné strané se nepodarilo sjednotit
Recko natrvalo, proto padli pod nadvladu makedonského kréle Filipa (338 pt.n.l. - bitva u Chaironeie)

Makedonska hegemonie

— syn Filipa, Alexandr Veliky podnikl v ¢ele Makedoncti a Rekii vypravu proti zchatralé perské iisi, dobyl ji
a zalozil svétovou monarchii s feckym nazvem
— pojeho smrti se riSe rozpadla na nékolik statd, hlavnimi byli:
o Makedonie, Recko, Eqypt a Syrskd Fise
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— zde se prolinala kultura vychodni se vzdélanosti Feckou, které plynule pirechazelo do éry rimské, jak se
fimska tiSe postupné zmoctiovala helénistického statu

CHARAKTERISTIKA RECKEHO UMENI

Recké uméni na poc¢atku prejalo podnéty z uméni hlavné z Egypta, Mezopotamie, Malé Asie a Kréty, ale
vytvorilo z nich dila vy$si ndzorové i formalni irovné. Tato umélecka dokonalost se stala estetickou normou
pro dal$i vyvoj evropské vytvarné kultury.

Hlavni charakteristické rysy reckého uméni:

1. HUMANISMUS
— vieckém uméni se poprvé stal idealem ¢lovék (ne biih ¢i panovnik)
— Cloveék, jako rozumova bytost usilujici poznat a ovladnout prirodu a jednat podle pfirozeného rozumu
— proto mohla vzniknout filosofie a zaklady véd (nezavisle na naboZenstvi)

"Méritkem vsech véci byl ¢lovék.” (Protagoras)
"Mnoho je na svété mocného, nic vsak mocnéjsiho nez clovék." (Sofoklés)

2. OTROKARSKY RAD
— Tecky humanismus piedstavoval veliky pokrok, na otroky se vsak nevztahoval
— otrok byl jen "mluvici ndstroj” (Aristotelés)
— praveé rozvinuta otrokarska vyroba zbozi vytvortila zaklady pro vyssi tiroveii fecké kultury
— fecky ideal byl omezen pouze na svobodného ¢lovéka — obcana polis
— Tecké uméni nemélo smysl pro ideu obecné rovnosti v§ech lidi, neznalo soucit s utlacovanymi
vrstvami obyvatelstva
— nevidélo krasu i v osklivosti, co bylo osklivé bylo smésné

3. DEMOKRATISMUS
— otrokarsky humanismus obsahoval i silny prvek demokratismu
— vytvorili velmi vyspélé formy demokratické vlady
— Tecky ideal clovéka = ideal svobodného obcana, ktery muize byt volen, nevyzadovala se odbornost
— vychazelo se z viry, Ze v$ichni jsou schopni vladnout

4. ANTROPOMORFISMUS
— humanismus se v kultuie a umeéni projevoval jako antropomorfismus (snaha davat vécem vlastnosti
nebo podobu clovéka)
— toto poznamenavalo fecké naboZenstvi — feckou mytologii
— MYTOLOGIE — bohové uz nebyli zboz§téna zvirata, ale lidé s nadsazenymi lidskymi vlastnostmi, od
smrtelniku se 1iSili jen nesmrtelnosti, neméli jen kladné vlastnosti, ale i riizné nectnosti
—  KNEZI v antickém Recku nikdy nevytvofili zvlastni privilegovanou, mocnou kastu, ktera by pronikavé
zasahovala do Zivota, jak to bylo bézné v despotickych statech jako byl Egypt a Mezopoamie
— antropomorfismus pronikl v§echny obory vytvarného uméni:
o socha, malba — pfirozend lidské postava je vychodiskem
o architektura — méfitkem chramu je ¢lovek

5. KLASICNOST
— Tecké uméni dospélo k dokonalosti zaloZené na jednoté obsahu a formy + senzualismu a
racionalismu
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— obsahovou napln tvotila mytologie, ktera inspirovala umélce

— poprvé doslo k harmonickému prolnuti snahy po napodobeni skutecnosti, hledajici zakonitosti v
uspoiadani svéta i umeéleckého dila

— Tad v kosmu i v uméni

— princip dokonalosti: HARMONIE, SYMETRIE, PROPORCE NEBO MIRA

6. ESTETICKA NORMA
— Teckému umeéni se podarilo vytvorit ideal lidské krasy
— idedl zdravého, sebevédomého, na své lidstvi hrdého ¢lovéka (na tento ideal navazala renesance)

MYTOLOGIE

Po ptichodu do nové vlasti se fecké naboZenstvi postupné vyvijelo od ANIMISMU, TOTEMISMU, FETISISMU k
vy$$im formam nabozenstvi ANTROPOMORFNIHO (bohové méli lidskou podobu, ptiditaly se jim lidské
vlastnosti, vasné a skutky).

Vznikaly Cetné baje a riizni bohové byli uvedeni v mytologickou soustavu. (Homér, Hésioda - basnici)

Chaos

(prézdny prostor, zmatena zmét)

—— | T

Uran + Gaia Tartaros Eros
(nebe) (zemé) (podzemni propast) (laska)
w
12 Titént

Kron zmrzacil otce (Urana) a viddl nad svétem, sdm se bdl, Ze jej

. déti zbavi viddy a tak je polykal hned po narozeni. KdyZ se narodil
Rheiu + Kron (Saturnus) Zeus Rheia dala Kronovi kdimen zavinuty v plenkdch a Dia ukryla
S —— na Kréteé, kde vyrostl v muze a pak prinutil Krona, aby déti vyvrhl

Hestia bohyné domaciho krbu — by se staly nesmrtelnymi. . ,
Zeus 10 let vdlcil se svymi sourozenci proti Titdniim, nakonec je

Déméter bohyné urody svrhnul do zemské propasti, kde byli uvéznéni.

Héra (]uno) acinliyr ok Titdrfzim byli podobm"Gigar’zti (ti m(’e”{i'r.nfsto {1ohou hady). Gaiczje'
, zrodila z krve Uranovi, také se odvdZili do vdlky, ale byli poraZeni.
Hades podsvéti

Dio (Zeus) TITANOMACHIE = boj bohti s Tltdny
GIGANTOMACHIE = boj bohii s Giganty

OLYMPSTi BOHOVE - nazyvaji se tak, protoZe se usidlili na Hofe Olymp. Nejmocnéjsi z nich byl Zeus, otec bohti
a lidi, vladce oblohy, darce urody, na jeho pocest se konaly kazdé 4 roky Olympijské hry (od roku 776 pt.n.l.) v
posvatném Diové okrsku.

Dal$i vyznamné hry byly Pythijské, Nemejské a Isthmické.

Bohové v feckém pojeti nebyli vSemohouci, nebot' i nad nimi vladl vé¢ény OSUD, nebyli ani mravné dokonali,
podléhali tymz chybam a vasnim, jako lidé. Svou vili davali lidem najevo skrz sny, zjevenimi a véStbami
(nejslavnéjsi véstirna je Apollénova v Delfach).
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HEROOVE - v feckych hrdinskych basnich (pisnich) vystupovali hrdinové heroové, bytosti dokonalejsi ne
obycejni lidé, vynikali neobycejnymi ¢iny a po smrti se jim dostalo bozské pocty
nejvyznamné;jsi:

*  Hérakles (zbavil lidstvo atrap tirinského krale Eurystea)

*  Théseas (zabil Minotaura v labyrintu)

*  Perseus (ut'al hlavu Medusy)

MYKENSKA KULTURA

—  je nejstarsi kulturou evropského Recka (16. - 12. stol. pt.n.L.) objevil ji nad$eny diletant (neodbornik)
Heinrich Schilemann v letech 1870 - 1890 (nejprve vykopal Homérovu Tréju v Malé Asii, pak Mykény a
Tiryns)

— jeto prvni syntéza egejské kultury (zatizeni, vyzdoba hradi) s Feckou achajskou kulturou (opevnéni,
typ megaronu s krbem)

— nositeli mykénské kultury byly fecké kmeny Achaji, které si podrobily plivodni obyvatelstvo

— narozdil od Kréty (bez opevnéni, prepychové palace) zakladali bojovni Achajové svou moc na
mohutnych hradech, ty se staly stiedisky vyroby a obchodu s Malou Asii, Sirii, Egyptem,...

— rozkvét kultury nastal ve 14. stol.pt.n.l. po padu Kréty

MYKENSKA ARCHITEKTURA
HRADY
—  Rekové tyto stavby pozdéji nazyvali Kyklopskym zdivem, podle nich je mohli vybudovat pouze
obfi
— hradby byly 8m Siroké, uvnitt s chodbami
— meély vnéjsi i vnitini hradebni zed, dvé brany (propylaje), palac s megaronem a pti ném drobnéjsi
uzitkové stavby
— krom hradti se dochovalo i mnoho mykénskych obchodnich stanic

MEGARON
— nejdilezitéjSim stavebnim prvkem, ktery byl z mykénské kultury pievzat Feckou architekturou
— je to obdélna obytna mistnost, uprostied s krbem a otvorem ve stropu, ktery podpiraji 4 sloupy
— pred obytnou mistnosti se rozklada predsin, jejiz vchod tvoii dva sloupy mezi antami (pilastrové
zakonceni priceli stén)
— megaron se stal zakladnim typem reckého domu, palace i chramu

PROPYLAJE
— tzv. predbrani — zdi s prolomenym vchodem po obou stranach, doplnéné sloupovou piedsini (fecka
architektura je rozvinula v podobé monumentalni vstupni brany do posvatného okrsku)
— chramy mykénské kultury nezname

HROBKY
— byly objeveny monumentalni kamenné hrobky
1. SACHTOVE (s dary pro zesnulého - masky, $perky, zbrané)
2. KUPOLOVE (kruhového ptidorysu, zaklenuté nepravou kupoli a pfistupné dlouhou chodbou
z kamennych kvadrii — dromos, nejznaméjsi je Atreova hrobka)
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MYKENSKE SOCHARSTVI
— pomeérné fidka socharska vyzdoba
— vznikla vSak Lvi brana v Mykéndch (je to trojuhelnikovy tympanon méstské brany, vapencovy reliéf)

MYKENSKA MALBA
— nasténné malby v palacich pripominaji krétské piredlohy, zabyvaji se jen jinou tematikou (lov, boje,
zapasy) v dekorativnich motivech pouzivaji rozety, spiraly a palmové véjire

propylaje Olympia

RECKA ARCHITEKTURA

1. obdobi prehistorické (10.-9. stol. pr.n.L)
2. obdobi archaické (8.-6. stol. pr.n.l.)
3. obdobi klasické (5.-4. stol. pr.n.l.)
4. obdobi helénistické (3.-1. stol. pt.n. 1)

1. PREHISTORICKE OBDOBI (10.-9. stol.pi.n.l.)
— spadaji sem pocatky reckého chramu, zakladem byl mykénsky megaron
— Zadné pamatky se nedochovaly

2. ARCHAICKE OBDOBI (8.-6. stol.pi.n.l.)

— v tomto obdobi se vyhranily hlavni typy Feckého chramu
o dorsky aidnsky
— nejdrive v dfevéné architekturie a az kolem roku 600 pr.n.l. nahradil dievo kimen
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TYPY RECKEHO CHRAMU

a)
b)
)
d)
e)
f)
g)

IN ANTIS - nejjednodussi, vznikl z megaronu
PROSTYLOS - pi‘ed pi‘edsini Fada 4 sloupt
AMFIPROSTYLOS - rada 4 sloupi vepredu i v zadu
PERIPEROS - sloupy po vsSech 4 stranach
HEXASTYLOS - v priceli 6 sloupti

OKTASTYLOS - v priceli 8 sloupii
DODEKASTYLOS - 12 sloupii

+

DIPTEROS - 2 tady sloupti
DOPERIPTEROS - polosloupy zapusténé do zdi
THOLOS - sloupovy ochoz kruhového ptidorysu

¥ Julie a Renata ¥

chram byl pribytkem bohti a protoZe bohy chapali jako dokonalejsi lidi, chramy stavéli jako pribytky lidi

ORIENTACE CHRAMU

hlavni priceli a vechod smérovaly k vychodu

do chrdmu mohly vstoupit jen knézi a knézky, lid se shromazd'oval pfed chramem

HLAVNI PRVKY CHRAMU

PREDSIN — SVATYNE + KULTOVNI SOCHA — ZADNI PREDSIN

obvykle se stavél na stupnovité podezdivce (= krépidoma), jeji svrchni zakladna (= stylobatés), zde staly
sloupy s kladim, priiceli ukoncoval trojuihelnikovy tympanon (=stit) s akroteriemi ve vrcholech

stiecha byla sedlovj, kryta taSkami nebo mramorovymi deskami

klenba se v feckém chramu nevyskytuje
chram je bez oken, svétlo prichazelo pouze dveimi

Podle rozdéleni vyzdoby kladi, sloupt a $titi rozliSujeme 2 zakladni architektonické slohy: DORSKY A IONSKY

a) DORSKY SLOH

*

%

*®

je starsi, vyznacuje se strohosti stavebnich ¢lankid a masivnosti

v antice se mu fikalo "muzsky sloh"

vSechny ¢lanky jsou vadzany pevnymi propor¢nimi vztahy (pomér vysky k jeho Sitce atd.)

DORSKY ARCHITRAV:

o tvoril jej hladky jednoduchy hranol, fimsa vyplnéna trojrozmérnymi skulpturami (mytologické

nameéty)
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b) IONSKY SLOH

N4

* v antice se oznacoval jako "Zensky sloh"

*  proporc¢ni vztahy jsou uvolnénéjsi

*  vznikl na birezich Malé Asie a ostrovech Egejského mote

* IONSKY ARCHITRAV:
o horizontalné ¢lenén na 3 pasy, odstupiiovan
o vlys zdobil neptetrZity ornamentalni nebo figuralni reliéf
o i6nska rimsa byla bohatéji zdobena

* od 4. stol.pt.n.l. iénsky sloh prevladal nad dérskym
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c) KORINTSKY SLOH

* neni vlastné samostatnym slohem, ale spiSe variantou iénského slohu
* 1isi se hlavici, ta je v dolni ¢asti zdobena akantovymi listy a volutami
* vynalezl jej korintsky sochat Kallimachos az v klasickém obdobi kolem 400 pt.n.l.

3. KLASICKE OBDOBI (5.-4. stol.pi.n.l.)

Rozkvét klasické Fecké architektury nastal v 5. stoleti pi.n.l. a vyvrcholil vystavbou Athén (za vlady Periklovy,
443 - 429 pr.n.l), pricinou bylo predevsim vitézstvi reckych obci nad perskou risi.

Periklova doba byla zlatou dobou athénské kultury: dramatici Sofokles a Euripidés, filosofové Anaxagords a
Sékratés.

Perikles prestavél Akropolis dle nového planu, uméleckym poradcem mu byl sochar Feidias.

Athénska Akropolis

Statue of Athena Promachos

~ Propylaea

Chalcotheke
\ .»l\\':\ "*‘.
A

Bravronion

Athena
r Nike Temple

Erechtheion -
Cecropion -
Pandroseion

Old Temple of Athena
Destroyed by the Persians

e stoupalo se do néj od zapadu po mramorovém schodisti
e vchazelo se propylajemi (Mnésiklés)
e vpravo od vchodu se nachazel chramek bohyné Niké (konec 5.stol. Kallikratés - amfiprostylos)
e vlevo pinakotéka (obrazarna)
e nanadvofi byly mensi budovy + 2 nadherné chramy
o najizni strané Parthenon (/ktinos + Kallikratés)
— 70x31 m, 8 sloupt vepredu a v zadu, 17 sloupi po stranach
— ddrsky peripteros
o naseverni strané Erechteion (Mnésiklés)
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— chradm Erechteia Athénského krale a heroa Poseidona
— jizni predsin = tzv. sint kor s 6-ti karyatidami misto sloupti
e na nadvofi proti propylajim byla Feidova bronzova socha Athény Promachos (bojovnice, 7,5m)
e najiznim svahu akropole byl Odeion (Perikles), byla to budova pro hudebni a pévecké koncerty
e ve mésté byl vybudovan tzv. Héfaisteion, nejlépe dochovany recky chram, ptidorys jako redukovany
Parthenon

— vedle chrami se zacala uplatnovat svétska architektura, zejména divadla (nejzachovalejsi divadlo je v
Epidauru - 4. stol.pt.n.l. a nejslavnéjsi v Athénach)

DIVADLO - polokruhové nebo kruhové stoupajici hledisté
MAUZOLEUM - nahrobek, ktery dala postavit vdova po starostovi Mausoélovi kolem roku 350 pi.n.l. v
Halikarnasu (jeden ze sedmi divti svéta), hrobka obklopena iénskym slouporadim

HELENISTICKE OBDOBI (3.-1. stol. pf.n.l)

Helénismus ve starovékych déjinach znamena obdobi vyboji Alexandra Velikého do roku 30.pi.n.l., kdy si
fimska tiSe podmanila posledni helénisticky stat - Egypt.

Toto obdobi se otevielo architekture a urbanismu v nové zakladanych a budovanych méstech.

Rettina a Fecka kultura se rozsitila na vychod, prolinaly se prvky Fecké a orientalni.

Rimané od 3.stol.pt.n.l. pirejimali nejvyspélejsi helénistickou kulturu a pienaseli ji na zapad.

Hlavnimi stredisky helénistické kultury: Alexandrie, Antiochie, Pergamon,...

Urbanismus hlavnich mést:
— meésta byla stavéna na Sachovnicovém ptidorysu s akvadukty (vodovody), kanalizaci, naméstimi
ozdobenymi sochami, parky a zahradami, dominanty tvorily palace a chramy
subjektivismus (= architekti mohli navrhovat vlastni propor¢ni kanony)
— také architektonické ¢lankovi nabylo dekorativniho t¢inku
— helénistickd architektura vyustila v dobé fimského cisarstvi "barokem" — konvexné konkavni kiivky
centralniho Venusin chrdm v Baalbeku

® © @ ©®
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PAMATKY DORSKEHO SLOHU

Hérin chram v Olympii Parthenon

PAMATKY IONSKEHO

RIS :-_?;‘ @

Artemidin chradm

-Epiaauroé - Dilvadlb IL Mauzoleum v Halikarnassu

Athény - Odeion Herdda Attica, sy Pl g st svSteld apchiteltiirs

svetska arch
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RECKE SOCHARSTVI

Recké sochai'stvi pati{ k nejvyznamnéjsim umeéleckym odkaziim antiky, bohuZel pravé z klasického obdobi se
dochoval jen malo originalnich dél, takZe si jejich piivodni podobu mtzeme predstavit jen z fimskych kopii. Ze
starSich dob helénismu mame originala dostatek.

1. PREHISTORICKE OBDOBI (10.-9. stol.pi.n.1.)

— zname jen drobnou plastiku z keramiky a bronzu (figurky zvirat)

KYKLADSKY IDOL

-geometrické (prehistorické obdobi), vytvoreny z
mramoru

- nazev odvozen od kykladského souostrovi

- tyto sosky jsou tplnou predkapitolou Feckého
socharstvi

- znazornovaly vétSinou Zeny, muZe jen vzacné

- vyznam byl magicky

- provedenti je schematické, na obliceji vy¢nival jen nos
a byl obycejné pomalovan

Kykladsky idol si dava kaficko

2. ARCHAICKE OBDOBI (8.-6. stol.pi.n.1.)
— pribyly nejdfive figurky malych bojovniki — tzv. EXVOTA (= podle slibu, pfedmét byl vénovan

boZstvu, jako dar, ve stfedovéku takovou sosku nazyvame votivnim darem)

— pozdéji vznikaly kultovni sochy bohii, ty stavaly ve svatynich chram@ — tzv. XOANA (zprvu hlavné ze
dieva)

— poroce 600pr.n.l se zacala rozvijet monumentalni kamenna skulptura

— ve volném sochatstvi se objevily i kolosalni sochy inspirované egyptskou skulpturou, pozdéji vSak
Rekové poznali, Ze nikoliv rozméry, ale imérnost a dokonaly pomér viech ¢asti navzajem je pravym
zdrojem monumentality

— STELY S RELIEFEM = nahrobni skulptury, KUROS = nahé sochy jinochti a KORE = odéné divky

vvvvvv

KUROS - ztélesiioval neosobni typ statného bojovnika podobného bohu, vitéze ve sportovnich hrach (vechny
tyto sochy byly zobrazenim boha Apolléna), na sochach z 6. stol, pt.n.l. 1ze pozorovat zdokonalovani anatomie,
novym prvkem se stala snaha o vyjadreni duchovniho Zivota "archaickym ismévem", stoji v kontrapostu
KORE - projevila se zde dekorativni tendence v bohatém zpracovani draperie

11



4. Starovéké Recko

Detail polychromie sochy
Koré, archaické obdobi
P

3. KLASICKE OBDOBI (5.-4. stol.pi.n.l.)

doba rozkvétu meéstskych stati

délime na dvé obdobi

¥ Julie a Renata ¥

KUROS Z MELU

- ndhrobni socha z mramoru

- vysoka 1,64m

- obli¢ej ma zahadny, tzv. archaicky usmév

- mandlovity tvar o¢i a velmi peclivé ztvarnéné vlasy
- paZe obvykle podél téla a ruce seviené v pést

- postoj v kontrapostu

KORE 674

- nachazi se na zapadnim priiceli Parthenonu
- tendence o individualizaci rysi Zenského obliceje

MOSCHOFOROS

- tzv. muz s byckem

- byl objeven na Akropoli

- napis na podstavci uvadi, Ze
jde o skulpturu predstavujici
donatora prinasejiciho telatko,
jako obét

Mezi Koré radime i sochy
Karyatid z chramu
Erechteion

-

Tyto sochy se nazyvaji tzv. DISPROPORCNI FIGURA
Byly to bud’ ndhrobni paméatky nebo sosky, které byly
vénovany boZstvu napfr pfti vitézstvi v Olympijskych
hrach.

nejvyznamnéjsim strediskem socharstvi se staly Athény

o I.KLASICKE OBDOBI - PRISNY STYL (5.stol.pt.n.1.)
o II. KLASICKE OBDOBI - KRASNY STYL (4.stol.pt.n.l.)

I. PRISNY STYL

Myroén Diskobolos, hlava Marsya

Polykleitos | hledal matematické a geometrické zakonitosti ve skladbé lidského téla, autorem kanonu recké
klasiky, Doryforos, Diadomenos
Feidias nejvetsi sochar starovéku, Panathenajsky priivod, Athéna Parthenos, 3 bohyné Léta, Diéna

a Afrodita, socha Dia v Olympii

12




4. Starovéké Recko

Feidias - tii bohyne Leta, Diona, Afrodita

- v pravé ¢asti na vychodnim $titu
Parthenonu

- doklad o pouzivani tzv. mokré
draperie, jez zdiiraznuje nékteré ¢asti
téla tim, Ze je tésné obepina

- je holdem Zenstvi

Athéna Promachos —

¥ Julie a Renata ¥

Myroén: DISKOBOLOS

- naddherné vypracované télo

- hod diskem

- zobrazeni Diskobola pfti atletickém vykonu
zachycuje zmény, které se projevi v dlisledku
pohybu téla

- je to replika recké sochy, original byl zni¢en

- socha ve své podstaté zobrazuje pohyb velice
klidové a staticky

Myron: HLAVA MARSYA

- fimska replika z helénistické doby
fragment sousosi predstavujici Athénu, jez
hodila pred Marsyem flétnu

Polykleitos: DORYFOROS

- atlet nesouci kopi

- v pozici kontrapostu, ktery se promita v kazdé ¢asti
téla

- zasluhou harmonie télesnych proporci ziskal Dory-
foros oznageni KANON

- je v ném promitnuto veskeré usili feckych sochar
po celé 5. stoleti pf.n.l. o vyvaZeni lidské postavy

Polykleitos: DIADOMENOS

- také socha v kdnonu

- chlapec zavazujici si stuzku (pravdépodobné pfri
Olympijskych hrach)

- zvlastni vyraz klidu a vzneSenosti

Feidias - Panathenajsky privod |

- nachazi se na vniti'ni ¢asti Parthenonu, iénsky
vlys

Feidias - Athéna Parthenos

Feidias - socha Dia v
Olympii

e
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II. KRASNY STYL

lisi se rostoucim realismem, nastup idealismu, zajem o dusevni stavy a emoce
v této dobé nastal ipadek svétskych statd, odsvéceni boht, bih ztratil idealni rysy — rozvoj realismu,

vznik podobizen (bez idealismu a typizace)
— zacali ztvariovat i osoby stredniho a star$iho véku
zménil se ideal: misto fyzicky zdatného otroka nastoupil typ smyslové krasného, az Zensky zjemnélého
jinocha
— vzrostla esteticka zaliba kochat se nahym Zenskym télem
vyraz emoci podporovalo recké divadlo, které se tésilo rostoucimu zajmu

Skoépas Vlys na Mausoléu v Halikarnassu, Bésnici Bakchantka
Praxitelés Apollon Sauroktonds, Apollén Belvedérsky, Hermés s malym Dionysem, Venuse Knidskd
Lysippos Apoxyomen, Ares Ludovisiti
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4. Starovéké Recko

- Apolldn pribodavajici jestérku ke stromu

- jeStérka symbolem neStésti a zla

Sképas - vlys Mausoleia v Halikarnassu
- zobrazenf boje Rek@i s Amazonkami

- dramaticka sila stietnuti spoc¢iva ve vzruSenych pos-
tocjich vSech postav a modelaci svalstva

- dynamic¢nost diky kompozici (Sikmé linie + diagonaly
narusujici klid pro oko)

Bésnici Bakchantka —

Praxitelés -Hermes s Malym Dionysem

z

Lysippos - Ares Ludovisiu

Afrodita Rhodska

¥ Julie a Renata ¥

« Praxitelés - Venuse
Knidska

Lysippos - Apoxyomenos

Hoch s husou
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4. Starovéké Recko

RECKA MALBA

¥ Julie a Renata ¥

— 0 Recké malbé nevime téméf nic, jedinou predstavu si délame z VAZOVEHO MALIRSTVI
— presto, Ze neexistuji témér zadné doklady, vime Ze: architektura byla polychromovana a Rekové méli ve

svych domech obrazy i fresky
1. GEOMETRICKY STYL (10.-9. stol.pf.n.l.)
2. ORIENTALIZUJICI STYL (8.-6. stol.pt.n.1)
— hodné dekorativni
3. ATTICKY STYL (6.-4.stol.pi.n.l.)
— nejvyznamnéjsi

PITHOS

- prvni druh nadoby

- k uskladriovani potravin

- jen vypalované, neglazované

KRATER
- nddoby na miseni vody s vinem
- obrovsky objem
- bohaté vyzdoba
ALABASTRON
-vonavky a jiné kos-
metické potteby Er

9]

\J '
ﬂgﬂn/é

- nadoby na piti

PYXIS —»

DIPYLSKE VAZY (ATTICKY STYL)
a) CERNOFIGUROVY / EXEKIAS

— cely styl plisobi nesmirné elegantné

SKYFOS / KATHOS

AMFORA

- nddoba na vodu

- 2ucha

- zdobena riznymi tématy (lechtiva i
brutalni)

HYDRIA

- nadoba na vodu,
- pouze 1 ucho

LEKYTHOS

- obvykle bila

- vybava hrobl

- vyzdoba na téma
smrti a zdhrobi

— krom Cerné lesklé barvy na ¢erveno-oranzovém pozadi pouZziva i bilou pro obnazené ¢asti tél a

fialové ornamenty

— prevlada figuralni tematika, profil postav je Cerny a detaily jsou vytazeny svétlymi rytymi

liniemi

17



4, Starovéké Recko ¥ Julie a Renata ¥

b) CERVENOFIGUROVY / ENFRONIOS

— to stejné jako Cernofigurovy, jen v jinych barvach

Recka keramika byla vyvazena do Itélie, Sicilie apod.
POSTUP VYROBY:
ususeni nddoby — nacrtek uhlem — Stétcem vytvoreny detaily — technika reliéfu — signace (podpis)

CHARAKTERISTIKA RECKEHO UMEN{, SHRNUTI
HUMANISMUS:
» rozvoj filosofie a védy
» v kultute se projevil jako tzv. ANTROPOMORFISMUS (=ptenaseni lidskych vlastnosti) — recka
mytologie (bohové vystupuji jako lidé, 1isi se nesmrtelnosti)
» vuméni je méritkem ¢lovék, architektura, malba i socharstvi jsou uzpisobeny tak, aby se ¢lovék citil
dobre

OTROKARSKY RAD:
» otroci domaci / vyrobni / specializace / pro potéseni
» Dbyli to dluznici, ti co nebyli schopni platit dané
DEMOKRATISMUS:
» moc podléhala kontrole, nejvyssi organy byly sném a rada
» nejvyssi urady byly pristupné vsem
» prakticky vyznam to v§ak mélo jen pro plnopravné obcany (asi 20% spolecnosti)

RECKA KLASIKA:
» realisticka tvorba, ale zaroven snaha vytvorit idealni, dokonaly tvar postavy
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