3. UMENi STAROVEKE MEZOPOTAMIE, KRETSKE UMENI,
MYKENSKE UMENi
MEZOPOTAMIE

- 5000 pt. n. I. po¢atky osidleni jizni Mezopotamie

- 4000 pt. n. I. nejstarSi pisemné zaznamy

- Starosumerské obdobi (3000 — 2350 pr. n. 1.)

- Akkadska riSe (2340 - 2200 pt. n. 1.) kral Sargon |I.

- Staroasyrska riSe (2000 - 1750 pr. n. I.)

- Starobabylonska rise (1900 — 1600 pt. n. I.) Chammurapi
- Ri8e Mitanni (1600 — 1350 p¥. n. 1.)

- Stredobabylonska rise (1350 — 1235 pr. n. |.) Kassité

- Novoasyrskeé riSe (911 — 612 pr. n. |.) kral ASSurbanipal

- Novobabylonska rise (612 — 539 pr. n. I.) kral Nabukadnezar
Posmrtny zivot a nabozenstvi

- Kral byl zastupcem ¢i prostirednikem boha na zemi

- Smrt déla zc¢lovéka stin, ktery se smutné pohybuje ve tmé bez spojeni s Zivymi
- Nabozenstvi polyteistické (mnohobozstvi)

- An: bth nebes, nejvyssi blih

- Enlil: bth ovzdusi, mél chram v Nippuru

- Enki: ,pan zemé“, znal tajemstvi radu svéta

- Ninchursag: matka predeSlych boha

- |I8tar: bohyné lasky a plodnosti

- Sin: bih mésice

- Samas: biih slunce
Architektura

- Stavebnim materialem byly cihly (nevyskytovaly se zde kameny)

- Architektura slouzila k nabozenskému kultu a reprezentaci panovnika, nerozvinula se sakralni
architektura

- Budovaly se hlavné palace (panovnicky palac byl vblizkosti chramového okrsku, nebo uprostied

mésta ¢i byl soucasti méstského opevnéni), dilezitym architektonickym prvkem byly také sloupy

Zikkurat:



- Cast palacového komplexu

- Stupnovita pyramida (nejcastéji se sedmi stupni, posvatné dislo)

- Byl stavén na podezdivce (z divodu zaplav)

- NejvysSi terasa souzila pro prichod boha

- Kazdy stupen byl zasvécen nékteré hvézdé a byl barevné rozliSen (éerna, bila, purpurova, modra,
cervena, zlata, stribrna)

- Zikkurat v Uruku, Zikkurat v Eridu, Zikkurat v Uru, babylonsky zikkurat (Babylonska véz)

- Babylonska véz: sedmistupnovy, 90 m, zaklady tvaru ctverce
Sumerské palace:

- Staly na terasach ze suSenych cihel
- Vyvinuty ztrojdilné dispozice sumerského domu
- Trani sin podepiena okrouhlymi nebo hranatymi piliri

- Kjednomu zokraji se pristavovalo pricné kridlo (palac byl tvaru T)
Asyrské palace:

- Vasyrském obdobi se stavély rozsahlé palacové komplexy

- 8. - 7. stoleti byl palac samostatnou, hradbami obklopenou jednotku, z ¢asti zasazenou do
méstskych hradeb

- Pudorys palace se ridil praktickymi potrebami

- Klenuté branové vstupy byly zdobeny plastikami ,Jamadsu® (bytost sestavena z ¢lovéka, orla, Iva a
byka)

- Asyrské palace se déli na tri ¢asti: serail (reprezentacni ¢ast), khan (hospodarska cast), harém
(soukromé prostory)

- Neékdy byly soucasti palace i budovy zamecké straze, knihovny, zvlast pak obytny palac krale a
kralovny

- ASSurbanipalav palav v Ninive
Novobabylonské palace:

- Stavély se na terase, prepychové reSené, vyznamné prostory zdobené glazovanymi cihlami, mély

visuté hradby (jeden zdivi svéta-visuté zahrady kralovny Semiramis)

Domy:

- Vnitrni dvar kolem néhoz byly seskupeny mistnosti



- Byly osvétleny jen dvermi do dvora, pripadné otvorem ve stropé, priceli do ulice bylo bez otvoria

Mésta:

- Babylon:

- centrum tiSe, rozkvét za vlady Chamurappiho, za vlady Nabukadenezara byl zBabylonu vytvoren
jeden urbanisticky celek jemuz dominovaly kralovske rezidence (Jizni hrad, Severni hrad, Hlavni
hrad, Letni hrad), uvniti méstskych hradeb byl kulturni pavilon scestou kbrané bohyné IStar
zdobené glazovanymi cihlami a podobami posvatnych zvirat, mésto mélo dvojté hradby, pres
Eufrat vedl kamenny most

- |I8tarina brana (12 m, jedna z 8 vstupnich bran, zdobena Ivy sotevirenou tlamou, modré cihly)

- Mardukova procesni cesta (od IStariny brany k svatyni boha Marduka s pétistupnnovym zikkuratem,
Siroka 24 m, dlouha pres 800 m)

- AS&ur:

- Byvalé hlavni mésto Asyrie, postaveno jako prirodni pevnost

- Chram As8uru, dvojity chram Sina a Samase, dvojity chram Anua a Adada, parthsky palac

- Goce Zambil:

- Centrum Elamu, uprostired mésta okrsek se zikkuratem, kralovska rezidence s mauzoleem

- Dar-Sarru-Kén:

- Zalozené Sargonem Il., kralovsky palac, kramovy komplex, zikkurat, dnes$ni Chorsabad

- Eridu

- Ninive

- Susi

- Ur: Unnammuuv zikkurat s chramem boha Nanny

- Uruk: Bily chram (nestarsi v Mezootamii)

Socharstvi

- Nedostatek kamene- omezovalo se na drobné soSky zvapence, dieva a kosti

- Reliéfy (hlavné v sumerském obdobi), vmensi mire volné sochy

- Rozvinula se glyptika (rezba do kamene nebo zvlastni tvrdé smési na tvorbu pecetnich valeénka)

- Oblibenym namétem byl Gilgame$ krotici byka

- Uplatnoval se princip koncepéniho realismu, zakon frontalniho zobrazeni, hieraticka perspektiva,
kompozice s horizontalnimi pasy

- Sumerské socharstvi (3000 - 2340 pt. n. L.):

- Vyvijelo se ve méstech Eridu, Ki§, Nippur, Ur, Uruk, Lagas

- Sumerské obdobi prineslo reliéfy na nadobach (alabastrova vaza z Uruku) a pecetidlech



Pecetidla méla zprvu dvé ploché ¢ mirné vypouklé desticky, pak tvar vialecku z alabastru, jaspisu,
steatitu apod., jejich otisk byl majetnickym znamenim, naméty: zvirata a rostliny, monstra, obétni a
pracovni naméty, démoni, symboly (Pecetni valecek pokuseni),

Obétni desticky s naméty statni myslenky (Desticka krale Nange)

Zobrazeni figur- oholené hlavy a brady

Reliéfy na stélach- Supi stéla (k paméti vitézstvi lagaSského krale Eannatama nad méstem
Ummou, je na ni vyobrazeny bth drzici orla se Ivi hlavou)

Akkadské socharstvi (2340 — 2180 pt. n. L.):

Na rozdil od sumerského bylo uménim semitského lidu

Navazalo na predchozi vyvoj, vneslo do uméni citovost a predstavivost

Zobrazeni figur- postavy sdlouhymi vlasy a vousy (symbolizace sily, charakterizujici bohy a jejich
pozemské zastupce a krale)

Motivy plodnosti, urodnosti, krotitelstvi, motiv statni mySlenky, myslenky kultovni (viadce modlici se
prred trinicim bohem), bozstva, uzivani symbold (napr. hvézdy — Stésti a kosmicka sila)

Sumerska bohyné (zezlo se dvéma hady), Stéla krale Sargona (dioritovy fragment), Naramsinova
stéla, bronzova hlava zNinive

Toto obdobi ukoncil vpad gutejci

Starobabylonské socharstvi:

Vlada Chammurappiho (klicovou pamatkou je Chammurappiho zakonik — doritovy blok stextem a
reliéfem zobrazuijiciho krale pied bohem Samasem)

Motivy palact — brany s motivy oktidlenych byki, stény palact obkladany polévanymi cihlami a
zpevniovany mozaikami, vyznamny motiv byl byk slidskou hlavou a tiarou osazenou rohy (ochrana
funkce)

Motivy reliéfa — vladce, kultovni obirady, panovnici vsupich maskach (plodnost), démoni a monstra
Reliéfy byly zpalené hliny, vapence, slonoviny (délaly se i malé zbronzu, nosily se na krku)
Bronzova brana zImgur, Reliéf zChorsabadu, reliéf Ranéna Ivice

Novobabylonské socharstvi (612 — 539 pr. n. |.):

Stavebnictvi pouzivalo palené a hlazené cihly- predevsim letni palac Nabukadnezara Il., IStarina
brana

Novobabylonské uméni bylo preruSeno vpadem Per8ant a znicenim Babylonu, umélecka tradice
ale ztistavala dokud ji neukoncil Alexandr Makedonsky

Sochy Guedy:

Po padu Akkadskeé riSe doslo kochuzeni socharstvi, vyjimkou jsou Guedovy sochy

Jsou jemné modelovany, vyjadruji vyrovnanost a dusevni silu

Gueda byl vladce LagaSe (nazyval se Ensi ¢i btith Lagase), postavil mnoho chramu a palact



- Ddnes mame 30 podobizen z modrého dioritu a ¢erného doleritu (sopec¢né vyvieliny), vzdy je
zobrazen vjednoduché tunice s odhalenym pravym ramenem, ruce spjaté kmodlitbé, nékdy ma
¢elenku ¢i turban, propracované odi

- Gudea splanem, Gudea s méritkem, Gudea prosebnik, Gudea obétnik, Gudea se Sirokymi rameny

a dalsi (socha Gudey byla historickou jednotkou pro méreni délky)
Malirstvi

- Kolickova mozaika (valecky vypalené zhliny, vsazené kolmo so zdiva), jejich plosky byly zbarveny
bile, ¢ervené a cerné, zhotovovany ze sadry nebo barevnych kament

- Nasténné malby zokrové, cerveng, cerné a bilé byly uréeny pro kralovské palace (motivy jsou
kultovni, obétni a mytologické vyjevy)

- Ddlezitym dilem je Urska standarta (mozaikova skrinka s vyjevy valky a miru rozvinutych do past,

je modra)
Umeélecké remeslo

- Zlatnictvi, textilni vyroba, keramika, hudebni nastroje, zbrané, prilbice

- Vysoka technicka uroven

- Remeslo se uplatnilo na obétnich darech (v Mezopotamii byl krvavy kult- v hrobkach bylo nalezeno
mnoho dobrovolné zabitych lidi, kteti méli doprovazet krale v posmrtném zivoté)

- Psalo se klinovym pismem (rydlem vryvano do hlinénych desticek)
KRETSKE UMENi

- Vyznamny predchtudce reckého uméni

- Baje tykajici se Minoa, Daidala, Minotaura a Thésea

- Pocatky kultury sahaji do roku 3500 pt. n. I. (neolit)

- Déleni:

- Rana doba Minojska I. 3000 — 2500 pt. n. |. (malovana keramika, médéné nastroje)

- Rana doba Minojska Il. (kamenné vazy, glyptika)

- Rana doba Minojska lll. (predpalacové obdobi)

- Stredni doba Minojska I. a Il. (prvni palace ve Faistu a Kndssu, pozdéji byly zniceny)

- Stredni doba Minojska llI.

- Pozdni doba Minojska I. a Il. (obdobi druhych palact, pirechod hieroglyfického pisma klinearnimu)

- Pozdni doba Miojska lll. 1400 — 1150 pt. n. |. (mykénska nadvlada, sklon krétského uméni)

Architektura

- Navazovala na starSi kulturu, pozdéji se uplatnovala samostatna originalita

- Vliv krestanu (i na Kypru, syrském pobrezi a Egypté)



- Civilizace se opirala o drobna kralovstvi, ktera pozdéji splynula vjednu monarchii (hlavni mésto
Kndssos)

- Nejvyznamnégjsi centra: Kndssos, Faistos, Gortys, Lyttos, Kydonia, Rhytion

- Pri stavbé mést pouzivali kiestané lamany kamen opracovany na kvadry, ulice byly dlazdény,
schodis$té vyrovnavala rozdily vterénu

- Palac vKnossu:

- Palac nebyl symetricky (organicky spojené budovy)

- Fresky a Stukova vyzdoba

- Palac je postaven ztesanych kvadra oznaéenych symbolem dvojbrité sekery
,Labrys* (symbolizovala zenské bozstvo), Labrys — labyrint

- Labyrint sini a chodeb, nadvoti dlouhé 50 m, obydli kralovny (megara), vsalu byl nalezen sadrovy
trn

- Predpalacové obdobi mélo vyspélou pohtebni architekturu a chudou svétskou architekturu

- Palace mély kanalizaci a vodovod, mistnosti mély nasténné malby (vyjevy lidi, zvirat a rostlin),
Stukova vyzdoba, motiv propyleji (vstupni brana)

- 1450 pr. n. I. dobyli Kn§sos reéti Achajové (palace byly zniceny)
Socharstvi

- Dochovaly se drobné kultovni soSky a realistické reliéfy

- Bohyné shady (dlouha sukné, obnazena nadra) ¢i knézky, ritualni soSky ze slonoviny, bronzu
nebo hliny, vysoké nejvys 25 cm

- Zlaté pohary zVafia (vyjevy lovu divokych byka a zkrocené byky)

- Vnabozenstvi hraly vyznamnou roli zeny, knézky a kult byka
Malifstvi a umélecké remeslo

- Naméty: figuralni (Parizanka zKndssu), zoomorfni (Delfini zKndssu), fantastické (gryfové),
ornamentalni (kvetouci rostliny)
- Frontalni zobrazeni, volnéjSi podani oproti Egyptanim - pievladala barevna skvrna nad linii,

motivy morské fléry a fauny, abstraktni motivy spiraly
MYKENSKE UMENi

- 16. az 12. stoleti pr. n. |.

- Predchudce recké kultury, nositeli kultury byly Achajové, stavéli centra s mohutnymi hrdbami
~Kyklopské zdivo*

- Architektonicky typ — megaron, propylaje
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Funeralni architektura — Sachtové nebo kopulové hroby

Lvi brana v Mykénach, Agamemmonova maska (posmrtna maska), dekorovana mykénska

keramika, nasténné malby (fresky)



